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VORWORT

DIE FORTSCHREITENDE GEWÄSSERVERSCHMUTZUNG HAT GRAVIERENDE FOLGEN FÜR UNS UND UNSEREN PLANETEN. 
OBGLEICH SICH ZAHLREICHE LOKALE INITIATIVEN UM LÖSUNGEN BEMÜHEN, BEKÄMPFEN SIE MEIST NUR DAS 
UNMITTELBARE PROBLEM, NICHT ABER DESSEN URSACHEN. DA ALLEIN EIN GESAMTGESELLSCHAFTLICHER WANDEL 
DEN BODEN FÜR EINEN LANGFRISTIG NACHHALTIGEN LÖSUNGSANSATZ BEREITET, RÜCKT DAS INTERNATIONALE 
UMWELT-THEATER-PROJEKT DIE VERMÜLLUNG DER MEERE IN DEN FOKUS UND SETZT PARLAMENT DER FISCHE 
SICH ZUM ZIEL, MENSCHEN GRENZÜBERSCHREITEND FÜR DEN GEWÄSSERSCHUTZ ZU SENSIBILISIEREN. ALS 
AKTEURE VON MORGEN WERDEN INSBESONDERE KINDER FÜR DIE SCHÖNHEIT DER KÜSTEN UND MEERE 
BEGEISTERT UND EIN PROZESS IN GANG GESETZT, DER ÜBER EIN VERSTÄRKTES PROBLEMBEWUSSTSEIN IN EINEM 
AKTIVEN ENGAGEMENT IM GEWÄSSERSCHUTZ MÜNDET. DIE BASIS HIERFÜR BILDET EIN EIGENS FÜR DAS PROJEKT 
KONZIPIERTER UMWELT-THEATER-WORKSHOP. AUSGEWÄHLTE INHALTE DES WORKSHOPS WURDEN IN VORLIEGENDER 
HANDREICHUNG LEICHT VERSTÄNDLICH AUFBEREITET UND MÖCHTE LEHRKRÄFTE UND MULTIPLIKATORINNEN DAZU 
ANREGEN, IM SCHULISCHEN WIE AUSSERSCHULISCHEN KONTEXT MIT KINDERN AB 8 JAHREN SELBST IN DIE 
SPANNENDE THEMATIK EINZUTAUCHEN. 

ENGLISCH
THE ADVANCING GLOBAL WATER POLLUTION AFFECTS 
US AND OUR PLANET, AS IT HAS SEVERE 
CONSEQUENCES FOR THE STRUCTURE AND STABILITY 
OF THE WORLD'S ECOSYSTEMS. SEVERAL INITIATIVES 
AIM TO CONTAIN THE POLLUTION BY HANDS-ON LOCAL 
ACTIONS. HOWEVER, THEY ARE NOT ADDRESSING THE 
PROBLEMS LYING AT THEIR ROOTS. ONLY A CHANGE 
RELATING TO SOCIETY AS A WHOLE WILL EVENTUALLY 
LEAD TO A SOLUTION ON A SUSTAINABLE LONG TERM 
BASIS. THEREFORE, THE ENVIRONMENT-THEATRE-
PROJECT THE INTENDS TO PARLIAMENT OF FISH 
INCREASE THE AWARENESS REGARDING THIS 
SENSITIVE TOPIC AT A TRANSNATIONAL LEVEL. 
DESIGNED FOR CHILDREN OF 8 YEARS AND OLDER, 
THE WORKSHOP AIMS TO SPARK OFF THE KIDS' 
FASCINATION BY THE BEAUTY OF COASTS AND OCEANS. 
IT WAS CONCEIVED SPECIFICALLY TO ENCOURAGE THEM 
TO ENGAGE IN WATER CONSERVATION. THIS HANDOUT 
PRESENTS SELECTED CONTENTS OF THE WORKSHOP IN 
AN EASY-TO-UNDERSTAND MANNER AND WOULD LIKE 
TO INSPIRE TEACHERS AND MULTIPLIERS TO IMMERSE 
THEMSELVES IN THE EXCITING TOPIC IN THE CONTEXT OF 
SCHOOL AND EXTRACURRICULAR LIFE.

SERBISCH
UZNAPREDOVALO ZAGAÐENJE VODA IMA OZBILJNE 
POSLEDICE ZA NAS I NAŠU PLANETU. IAKO MNOGE 
LOKALNE INICIJATIVE RADE NA PRONAŽENJU 
REŠENJA, OBIČNO SE BAVE SAMO NEPOSREDNIM 
PROBLEMOM, A NE NJEGOVIM UZROCIMA. S OBZIROM 
DA SVEOBUHVATNA PROMENA DRUŠTVA PRIPREMA 
ISTO ZA ODRŽIVI RAZVOJ NA DUGOROČNOM NIVOU, 
MEÐUNARODNI EKOLOŠKI POZORIŠNI PROJEKAT 
PARLAMENT RIBA SE FOKUSIRA NA ZAGAÐENJE 
MORA OTPADOM I IMA ZA CILJ DA OSVESTI I 
SENZIBILIZIRA LJUDE NA PREKOGRANIČNOM NIVOU ZA 
ZAŠTITU VODA. KAO AKTERI SUTRAŠNJICE DECA SU 
POSEBNO ZADIVLJENA LEPOTOM MORA I OBALA I 
POKREĆE SE PROCES PODIZANJA SVESTI O ZNAČAJU 
AKTIVNOG UČEŠCÁ U OČUVANJU VODNIH RESURSA. 
OSNOVA ZA TO JE EKOLOŠKA RADIONICA DIZAJNIRANA 
POSEBNO ZA OVAJ PROJEKAT. IZABRANI DELOVI 
PROGRAMA RADIONICE SU PREDSTAVLJENI U OVOJ 
BROŠURI NA LAKO RAZUMLJIV NAČIN SA ŽELJOM DA 
PODSTAKNU NASTAVNIKE I EDUKATORE DA SE URONE U 
OVU UZBUDLJIVU TEMATIKU SA DECOM UZRASTA OD 8 

GODINA NAVIŠE, KAKO U ŠKOLI TAKO I VANŠKOLSKIM 
AKTIVNOSTIMA.  
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HINTERGRUND

DIE EINDÄMMUNG DER WELTWEIT ZUNEHMENDEN 
GEWÄSSERVERSCHMUTZUNG ZÄHLT ZU DEN GRÖSSTEN 
HERAUSFORDERUNGEN DES 21. JAHRHUNDERTS. UM 
ZIELFÜHRENDE MASSNAHMEN AUF DEN MEEREN, AN 
DEN KÜSTEN UND IM HINTERLAND ZU INITIIEREN UND 
UMZUSETZEN, BRAUCHT ES NICHT NUR INNOVATIVE 
IDEEN, SONDERN VOR ALLEM EINEN AUSGEPRÄGTEN 
BEWUSSTSEINSWANDEL IN DER GESELLSCHAFT. 
DENN UM DEM PROBLEM LANGFRISTIG EINHALT ZU 
GEBIETEN, MÜSSEN WIR UNS UNSERES ANTEILS AN 
DER VERSCHMUTZUNG BEWUSST WERDEN UND 
LERNEN, GEMEINSCHAFTLICH VERANTWORTUNG FÜR 
UNSER HANDELN ZU ÜBERNEHMEN. 

DIESE ÜBERLEGUNGEN WAREN AUSGANGSPUNKT FÜR 
DAS INTERNATIONALE UMWELT-THEATER-PROJEKT 
PARLAMENT DER FISCHE. GEMEINSAM MIT ASSOZI-
IERTEN PARTNERN AUS MONTENEGRO, BOSNIEN UND 
HERZEGOWINA, SERBIEN UND DEUTSCHLAND ZIELTEN 
DIE KOOPERATIONSPARTNER KURTHEATER BITTERFELD 
E.V. DESSAU-ROSSLAU  EUCC - DIE KÜSTEN UND

UNION DEUTSCHLAND E.V. DARAUF AB, GRENZÜBER-
GREIFEND EIN VERTIEFENDES VERSTÄNDNIS FÜR DEN 
NOTWENDIGEN GEWÄSSERSCHUTZ SOWOHL ZU 
FÖRDERN ALS AUCH EINZUFORDERN. 

UM DIE SCHWERGÄNGIG ANMUTENDE THEMATIK 
GEWÄSSERVERSCHMUTZUNG LEICHTFÜSSIG AUFZU-
GREIFEN, WURDEN GESTALTUNGSELEMENTE DES 
THEATERS, DER UND DES MIT  MUSIK  TANZES 
ANSÄTZEN AUS DER UMWELT- UND ERLEBNIS-
PÄDAGOGIK VERFLOCHTEN. DIE DIVERSE GESTALTUNG 
ZIELTE DARAUF AB, NICHT NUR EINE BREITE 
ÖFFENTLICHKEIT ZU OFFENSIVEM HANDELN GEGEN 
GEWÄSSERVERSCHMUTZUNG ANZUREGEN, SONDERN 
BESONDERS KINDER ALS ENTSCHEIDUNGSTRÄGER 
VON MORGEN DIE MÖGLICHKEIT ZU GEBEN, IHR 
REGIONALES UMFELD MIT NEUEN AUGEN ZU 
ENTDECKEN. AN JEDEM PROJEKTORT WURDEN DAHER 
VIER AUFEINANDER AUFBAUENDE UND INEINANDER-
GREIFENDE BAUSTEINE UMGESETZT:

�  F Ü R U M W E LT -T H E AT E R - W O R K S H O P

GRUNDSCHULKINDER

‚ INFORMATIVE  IM ÖFFENTLICHEN AUSSTELLUNG

RAUM

ƒ ÖFFENTLICHER DURCH DIE BETEILIGTE UMZUG 
GEMEINDE

„ FÜR KINDER AB 8 THEATERAUFFÜHRUNG 
JAHREN

DIE VORLIEGENDE  RICHTET SICH IM  HANDREICHUNG

WESENTLICHEN AN LEHRKRÄFTE UND MULTIPLIKATOR-
INNEN, DIE IM SCHULISCHEN WIE AUSSERSCHU-
LISCHEN KONTEXT MIT KINDERN ZUM THEMA 
GEWÄSSERVERSCHMUTZUNG UND -SCHUTZ ARBEITEN 
MÖCHTEN. MIT DEN AUFBEREITETEN INHALTEN, UM-
SETZUNGSIDEEN UND ERFAHRUNGSWERTEN DES 
PROJEKTES MÖCHTEN WIR SIE DAZU ERMUNTERN UND 
DARIN UNTERSTÜTZEN, DIE VERMÜLLUNG VON GE-
WÄSSERN IN IHRER BILDUNGSARBEIT AUFZUGREIFEN 
UND AUSZUGESTALTEN. DABEI GEHT ES NICHT DARUM, 
DAS AUSGANGSPROJEKT ZU KOPIEREN, SONDERN 
VIELMEHR ANREGUNGEN ZUR AUSGESTALTUNG EINER 
EIGENEN INITIATIVE ZU FINDEN – SEI ES, INDEM SIE 
AUSGEWÄHLTE EINHEITEN IN IHREN UNTERRICHT EIN-
FLECHTEN, EINEN UMFASSENDEN UMWELT-THEATER-
WORKSHOP DURCHFÜHREN ODER EIN EIGENES 
UMWELT-KUNST-PROJEKT AUF DIE BEINE STELLEN.

IN DIESER HANDREICHUNG FINDEN SIE BEISPIELE FÜR 
UNTERRICHTSEINHEITEN, DIE SIE BELIEBIG KOMBI-
NIEREN UND ERWEITERN KÖNNEN. JE NACH FACH-
LICHEM KONTEXT KÖNNEN SIE IHREN SCHWERPUNKT 
IN DER UMWELT- UND ERLEBNISPÄDAGOGIK, IM 
KÜNSTLERISCHEN ODER THEATERPÄDAGOGISCHEN BE-
REICH SETZEN. AUCH FACHFREMDEN GELINGT ES SO, 
BEIDE ANSÄTZE ZU KOMBINIEREN UND EINEN 
ABWECHSLUNGSREICHEN UND INTERESSANTEN UN-
TERRICHT ZU GESTALTEN. ALLE UNTERRICHTS-
EINHEITEN WURDEN IM ZUGE DER PROJEKT-
UMSETZUNG INSBESONDERE IM RAHMEN DER UMWELT-
THEATER-WORKSHOPS ERPROBT, EVALUIERT UND 
WENN NOTWENDIG ANGEPASST. UMSETZUNGS-
BEISPIELE ERFAHRUNGSWERTE KOPIERVORLAGEN , , 
UND  VERVOLLSTÄNDIGEN ERGÄNZENDE HINWEISE

DIESE HANDREICHUNG. 
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UNTERRICHTSANREGUNGEN

BASIS FÜR DIE NACHFOLGEND VORGESTELLTEN 
UNTERRICHTSANREGUNGEN IST DIE VON EUCC - DIE 
KÜSTEN UNION DEUTSCHLAND E.V. ERARBEITETE 
KONZEPTION DER UMWELT-THEATER-WORKSHOPS, DIE 
IM RAHMEN DES PROJEKTES PARLAMENT DER 
FISCHE MIT UNTERSTÜTZUNG DES KURTHEATER 
BITTERELD E.V. DESSAU-ROSSLAU AN MEHREREN 
PROJEKTORTEN DURCHGEFÜHRT WURDE. SIE 
ORIENTIERT SICH AM ANSATZ DER BILDUNG FÜR 
NACHHALTIGE ENTWICKLUNG (BNE) SOWIE DEN LEHR- 
BZW. RAHMENLEHRPLÄNEN DER GRUNDSCHULEN 
UND DEN DAMIT VERBUNDENEN ZIELSETZUNGEN (U.A. 
FÖRDERUNG VON SACH-, METHODEN-, PERSONALER 
UND SOZIALER KOMPETENZ). 

ZENTRALER BESTANDTEIL DER HANDREICHUNG IST DIE 
VERFLECHTUNG VON ALTERSGRUPPENGERECHTEN MU-
SIKALISCHEN, DARSTELLENDEN UND SPIELERISCHEN 
ELEMENTEN AUS DER UMWELT- UND ERLEBNIS-
PÄDAGOGIK SOWIE DER THEATERARBEIT. ZIEL IST ES, 
GRUNDSCHULKINDERN AB 8 JAHREN UMWELTWISSEN 
ZU VERMITTELN, ZU FÖRDERN UMWELTBEWUSSTSEIN 
UND GEGEN DIE VER-HANDLUNGSMÖGLICHKEITEN 
MÜLLUNG DER GEWÄSSER AUFZUZEIGEN UND EINZU-
ÜBEN. DABEI BERÜCKSICHTIGT DAS KONZEPT, DASS 
FÜR GRUNDSCHULKINDER DAS EIGENSTÄNDIGE 
ERKUNDEN UND ERFORSCHEN IHRER NÄHEREN UM-
GEBUNG SOWIE DAS ZUSAMMENSEIN UND DIE 
AUSEINANDERSETZUNG MIT GLEICHALTRIGEN BEIM 
LERNEN IM FOKUS STEHEN.
 
DIE FÜR DIE UMWELT-THEATER-WORKSHOPS ZU-
SAMMENGESTELLTEN UND AUSGEARBEITETEN EIN-
HEITEN ORIENTIERTEN SICH U.A. AN DER INHALTLICHEN 
ZIELSETZUNG, DER ALTERSSTUFE UND DEM VERFÜG-
BAREN ZEITRAHMEN WÄHREND DER PROJEKT-
UMSETZUNG. FÜHREN SIE DIE VORGESTELLTEN 
EINHEITEN IN DER DARGELEGTEN REIHENFOLGE 
DURCH, WERDEN IHRE GRUNDSCHULKINDER ZU-
NÄCHST AN DIE ÖKOSYSTEME VON MEER UND KÜSTE 
HERANGEFÜHRT. IN KOOPERATIVEN SPIELEN MACHEN 
SIE POSITIVE NATURERLEBNISSE UND ENTDECKEN DIE 
SCHÖNHEIT DER NATUR. DARAN ANKNÜPFEND 
WERDEN SIE FÜR DIE THEMATIK GEWÄSSER-
VERSCHMUTZUNG SENSIBILISIERT, INDEM SIE IN IHREM 
UNMITTELBAREN NAHRAUM ERLEBEN, WIE WEIT DIE 
PROBLEMATIK BEREITS VORANGESCHRITTEN IST UND 

WELCHE AUSWIRKUNGEN SIE FÜR NATUR UND 
MENSCH HAT. GLEICHZEITIG LERNEN DIE KINDER 
RESSOURCEN WERTZUSCHÄTZEN UND ALTERNATIVE 
HANDLUNGSWEISEN IM UMGANG MIT WERTSTOFFEN, 
MÜLL, MÜLLENTSORGUNG ETC. ZU ENTWICKELN. MIT 
ELEMENTEN DES TANZTHEATERS LERNEN DIE KINDER 
SCHLIESSLICH DIE STIMME ZU ERHEBEN UND MITTELS 
EINES ÖFFENTLICHEN UMZUGES, EINER THEATER-
AUFFÜHRUNG, AUSSTELLUNG O.Ä. POSITION ZU 
BEZIEHEN UND DRITTE FÜR DIE HERAUSFORDERUNG 
DES GEWÄSSERSCHUTZES ZU SENSIBILISIEREN. GERN 
KÖNNEN SIE DIE ANREGUNGEN AUCH NUR AUSZUGS-
WEISE NUTZEN, ABWANDELN ODER ERGÄNZEN.

IM NACHFOLGENDEN KAPITEL WIRD AUF JEWEILS 
EINER SEITE EINE UNTERRICHTSEINHEIT BESCHRIE-
BEN. NEBEN HINWEISEN ZUM ABLAUF FINDEN SIE IN 
TABELLARISCHEN ÜBERSICHTEN AUCH – AUS DER 
UNTERRICHTSVORBEREITUNG BEKANNTE – ANGABEN 
ZU METHODE, SOZIALFORM, ZEITAUFWAND, BENÖ-
TIGTEM MATERIAL ETC. ZUSÄTZLICH IST OBEN RECHTS 
MITTELS EINES ZEICHENS AUF JEDEM BLATT VER-
MERKT, ZU WELCHER INHALTLICHEN ZIELSETZUNG DIE 
EINHEIT ZUGEORDNET WERDEN KANN:

POSITIVES NATURERLEBEN

PROBLEMSENSIBILISIERUNG

KÜNSTLERISCHE AUFBEREITUNG

HANDLUNGSOPTIONEN

D IE BESCHRIEBENEN UNTERRICHTSEINHEITEN 
WURDEN WEITESTGEHEND AUF DAS ÖKOSYSTEM MEER 
AUSGERICHTET. EINE ANPASSUNG AN WEITERE 
WASSER-ÖKOSYSTEME WIE FLÜSSE, SEEN ETC. IST 
NATÜRLICH EBENFALLS MÖGLICH. 
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EINHEIT1: MITSPIEL-GESCHICHTE

BESCHREIBUNG

MITTELS EINER MITSPIEL-GESCHICHTE WERDEN DIE TEILNEHMENDEN AUF EINE PHANTASIEREISE MITGENOMMEN UND 
GEDANKLICH AN EIN GEWÄSSER (Z.B. MEER, FLUSS, SEE) HERANGEFÜHRT. ZIEL IST ES, DIE KINDER EMOTIONAL 
AUF DIE NACHFOLGENDEN EINHEITEN EINZUSTIMMEN UND BEI IHNEN EIN POSITIV BELEGTES GRUNDGEFÜHL ZUM 
THEMATISIERTEN NATURRAUM AUFZUBAUEN.

ABLAUF

DIE TEILNEHMENDEN SETZEN SICH LOCKER VERTEILT IM (NATUR-)RAUM IN HÖRWEITE DER ANLEITUNG AUF DEN 
BODEN UND SCHLIESSEN DIE AUGEN. DIE ANLEITUNG TRÄGT EINE GESCHICHTE VOR, DIE DIE KINDER GEDANKLICH 
AN EIN GEWÄSSER FÜHRT. NACH AUFFORDERUNG BRINGEN SICH DIE TEILNEHMENDEN AN PASSENDEN STELLEN IN 
DIE GESCHICHTE EIN, INDEM SIE MIT IHREN KÖRPERN STIMMLAUTE UND GERÄUSCHE MACHEN (Z.B. 
WELLENRAUSCHEN, KREISCHEN EINER MÖWE, HUPEN EINES SCHIFFSHORNS).

ERFAHRUNGSWERTE

EINE MITSPIEL-GESCHICHTE IST EIN GUTER EINSTIEG, UM DIE TEILNEHMENDEN – UNABHÄNGIG VOM TATSÄCHLICHEN 
ORT DES GESCHEHENS – GEDANKLICH AN EIN (NEUES) THEMENFELD HERANZUFÜHREN. SO SIND MITTELS EINER 
PHANTASIEREISE TAUCHGÄNGE, WELTUMSEGELUNGEN, VOGELFLUG U.V.M. MÖGLICH. DIE STIMMLAUTE UND 
GERÄUSCHE KÖNNEN UM BEWEGUNGEN ERGÄNZT WERDEN. DA DIE NÄCHSTE EINHEIT BEREITS BEWEGUNGS-
ELEMENTE BEINHALTET, WURDE BEI DER ERPROBUNG DIESER EINHEIT BEWUSST DARAUF VERZICHTET.

METHODE DARSTELLENDES (THEATER-) 
SPIEL

ALTERSSTUFE AB 4 JAHRE

SOZIALFORM GROSSGRUPPE LOCKER IM 
(NATUR-)RAUM VERTEILT AUF 
DEM BODEN

ZEITAUFWAND CA. 10-20 MIN.

CHARAKTER RUHIG-FRÖHLICH ORT DER HANDLUNG AN KÜSTE, FLUSSUFER ETC., 
ALTERNATIV IN GROSSEM 
RAUM

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL 
BESORGEN)

MATERIAL GESCHICHTE ZUM MITSPIELEN 
(S. BEISPIEL S. 32)
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EINHEIT 2: MARITIME PANTOMIME

BESCHREIBUNG

IM PANTOMIMISCHEN SPIEL VERSETZEN SICH DIE TEILNEHMENDEN GEDANKLICH IN FLORA UND FAUNA DER MEERES- 
UND KÜSTENÖKOSYSTEME UND LERNEN DABEI GESTALTUNGSELEMENTE DES THEATERS UND TANZES KENNEN.

ABLAUF

A FOLGE MIR: TEILNEHMENDE MACHEN IN GROSSGRUPPE BEWEGUNG DER ANLEITUNG NACH (Z.B. 
DARSTELLUNG WIND, WELLEN, SANDKORN, SEEGRASWIESE, ALGENWALD, FISCH, KREBS, QUALLE).
B SCHNECKENTEMPO: ANLEITUNG FÜHRT DIE BEWEGUNGEN AUS A NUN IN ZEITLUPE FORT. DIE KINDER WERDEN 
DADURCH DAZU ANGEREGT, SICH MEHR IN DIE BEWEGUNG EINZUFÜHLEN.
C SCHATTENTANZ: TEILNEHMENDE ÜBERLEGEN SICH EIGENE BEWEGUNGEN UND SPIELEN SICH DIESE IN 2ER-
TEAMS GEGENSEITIG VOR BZW. NACH.
D SPIEGELBILD: 2ER-TEAMS STEHEN SICH GEGENÜBER UND SPIEGELN ABWECHSELND IHRE BEWEGUNGEN 
(FORTSETZUNG VON C, ABER MIT ERHÖHTEM SCHWIERIGKEITSGRAD).
E BEWEGUNG FORTSETZEN: 2ER-TEAMS STEHEN SICH GEGENÜBER UND FÜHREN ABWECHSELND DIE BEWEGUNG 
DES ANDEREN FORT (FORTSETZUNG VON D, ABER MIT ERHÖHTEM SCHWIERIGKEITSGRAD, WEIL BEWEGUNGEN 
DES GEGENÜBERS WEITERGEDACHT WERDEN MÜSSEN).

ERFAHRUNGSWERTE

DIE TEILNEHMENDE KÖNNEN IN DER EINHEIT GUT IHRE ENERGIEN FREISETZEN UND SICH GLEICHZEITIG ANKNÜPFEND 
AN DIE VORHERIGE EINHEIT EMOTIONAL IN DIE MEERES- UND KÜSTENÖKOSYSTEME EINFÜHLEN. 

METHODE DARSTELLENDES SPIEL (A-B), 
TANZSPIEL (C), PANTO-
MIMISCHES SPIEL (D-E)

ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM GROSSGRUPPE LOCKER IM 
(NATUR-)RAUM VERTEILT (A, 
B); 2ER-TEAMS (C-E)

ZEITAUFWAND CA. 25 MIN.

CHARAKTER LEBHAFT (A, C, E) BIS RUHIG 
(B, D)

ORT DER HANDLUNG AN KÜSTE, FLUSSUFER ETC., 
ALTERNATIV IN SPORTHALLE

VORBEREITUNG GERING (GGF. BEWEGUNGEN 
ÜBERLEGEN, DIE ANGELEITET 
WERDEN)

MATERIAL GGF. ZUR UNTERMALUNG 
DATENTRÄGER MIT 
MEERESRAUSCHEN O.Ä. 
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EINHEIT 3: TÖNE UND FARBEN

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN NEHMEN IHR UNMITTELBARES UMFELD MIT IHREN SINNEN WAHR UND ENTDECKEN DIE 
SCHÖNHEIT UND VIELFALT DER NATUR VOR DER EIGENEN HAUSTÜR.

ABLAUF

DIE TEILNEHMENDEN SETZEN SICH LOCKER VERTEILT IM NATURRAUM IN HÖRWEITE DER ANLEITUNG.
 

A TÖNE HÖREN: KINDER LIEGEN AUF DEM RÜCKEN, STRECKEN IHRE ZU FÄUSTEN GEBALLTEN HÄNDE IN DIE 
HÖHE UND SCHLIESSEN DIE AUGEN. WENN SIE EIN (NATUR-)GERÄUSCH HÖREN, STRECKEN SIE EINEN FINGER IN 
DIE HÖHE. DAS SPIEL WIRD BEENDET, WENN ALLE FINGER GEN HIMMEL ZEIGEN.

B FARBEN SEHEN: KINDER SETZEN SICH AUF UND ZÄHLEN, WIE VIELE FARBEN SIE IN IHREM UMFELD SEHEN 
KÖNNEN.

ERFAHRUNGSWERTE

DIESE EINHEIT BENÖTIGT EINEN RUHIGEN ORT, AN DEM DIE TEILNEHMENDEN UNGESTÖRT HÖREN UND SEHEN 
KÖNNEN. DIE AUFGABENSTELLUNG A KANN ERWEITERT WERDEN, INDEM VORGABEN GEMACHT WERDEN (Z.B. ES 
WERDEN NUR TÖNE AUS DER NATUR/ VON TIEREN/ FACETTEN EINER FARBE GEZÄHLT). BEI BEDARF KANN DIE 
EINHEIT IN EINER GESPRÄCHSRUNDE AUSGEWERTET WERDEN (WAS HABT IHR GEHÖRT BZW. GESEHEN? WAR EUCH 
ALLES BEKANNT? HABT IHR NEUES ENTDECKT?). DA DIE EINHEIT IM FREIEN DURCHGEFÜHRT WIRD, WERDEN NEBEN 
AUGEN UND OHREN AUCH WEITERE SINNE BERÜHRT (WIND AUF DER HAUT, DÜFTE IN DER NASE ETC.).

METHODE MEDITATIVES SPIEL, MIT DEN 
SINNEN WAHRNEHMEN

ALTERSSTUFE AB 4 JAHRE

SOZIALFORM GROSSRUPPE LOCKER IM 
(NATUR-)RAUM VERTEILT

ZEITAUFWAND CA. 10-15 MIN. 

CHARAKTER RUHIG ORT DER HANDLUNG AN KÜSTE, FLUSSUFER ETC.

VORBEREITUNG / MATERIAL /
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EINHEIT 4: FOTOKAMERA

BESCHREIBUNG

AUFBAUEND AUF DER DRITTEN EINHEIT VERTIEFEN DIE TEILNEHMENDEN IHRE SINNLICHE NATURERFAHRUNG IN EINEM 
KOOPERATIVEN SPIEL, DAS ZUGLEICH DAS VERTRAUEN IN DIE MITSPIELER STÄRKT.

ABLAUF

AUFGETEILT IN 2ER-TEAMS MACHEN DIE TEILNEHMENDEN ALS „FOTOGRAF“ (SPIELER A) UND „KAMERA“ (SPIELER 
B) MIT IHREN AUGEN „FOTOS“ VON IHRER NATURUMGEBUNG. SPIELER B SCHLIESST DIE AUGEN, SPIELER A FÜHRT 
SPIELER B VORSICHTIG DURCH DEN NATURRAUM. SPIELER A SUCHT EIN BESONDERES NATURMOTIV („HOT-SPOT“) 
UND TIPPT SPIELER B KURZ AUF DIE SCHULTER („AUSLÖSER“). SPIELER B ÖFFNET DARAUFHIN FÜR 3-5 SEK. DIE 
AUGEN („BELICHTUNGSZEIT“) UND MACHT GEDANKLICH EIN „FOTO“ VOM „HOT-SPOT“. ES FOLGEN 3-5 
WIEDERHOLUNGEN, DANN WERDEN DIE ROLLEN GETAUSCHT. BEI AUSREICHENDER ZEIT KÖNNEN DIE SPIELER NACH 
BEIDEN DURCHGÄNGEN JEWEILS EIN „FOTOMOTIV“ MALEN, DAS IHNEN IN DER ROLLE DER „KAMERA“ IN EIN-
DRUCKSVOLLER ERINNERUNG GEBLIEBEN IST.

ERFAHRUNGSWERTE

WUNDERBARES SPIEL, DAS DIE KINDER MIT BEGEISTERUNG DURCHFÜHREN. DIE KURZE BELICHTUNGSZEIT DER 
„KAMERA“ FÜHRT BEIM SPIELER DAZU, DASS DAS MOTIV ZWAR NUR KURZ, DAFÜR ABER SEHR INTENSIV 
WAHRGENOMMEN WIRD. DAS SPIEL SENSIBILISIERT DIE TEILNEHMENDEN, IHR UMFELD GENAUER WAHRZUNEHMEN. 
ZUDEM STÄRKT ES DAS GRUPPENGEFÜGE UND FÖRDERT ZWISCHEN DEN SPIELERN VERTRAUEN - DIES KOMMT AUCH 
DEN NACHFOLGENDEN EINHEITEN ZUGUTE! 

METHODE MEDITATIVES/ KOOPERATIVES 
SPIEL

ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM 2ER-TEAMS ZEITAUFWAND CA. 10-20 MIN.

CHARAKTER RUHIG BIS FRÖHLICH ORT DER HANDLUNG AN KÜSTE, FLUSSUFER ETC.

VORBEREITUNG / MATERIAL GGF. KARTEIKARTEN, STIFTE
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EINHEIT 5: FEHLERMUSEEN

BESCHREIBUNG

DIESE EINHEIT LEITET DIE TEILNEHMENDEN VON DER PHASE DES POSITIVEN NATURERLEBNISSES LEICHTFÜSSIG IN 
DIE PHASE DER PROBLEMSENSIBILISIERUNG FÜR DIE MÜLLPROBLEMATIK ÜBER.

ABLAUF

DIE ANLEITUNG STELLT AUS ÄHNLICH AUSSEHENDEN NATURMATERIALIEN UND KLEINTEILIGEM MÜLL MEHRERE 
„FEHLERMUSEEN“ ZUSAMMEN (Z.B. GLASSTEINE IN EINEM HAUFEN KLEINER STEINE, (FLIES-)FASERN ZWISCHEN 
ALGEN, ANGELSCHNUR ZWISCHEN SEEGRAS, PLASTIKKÜGELCHEN IM SAND) UND DECKT DIE VORBEREITETEN 
FEHLERMUSEEN MIT TÜCHERN AB. DIE TEILNEHMENDEN SCHAUEN SICH IN KLEINGRUPPEN NACHEINANDER DIE 
FEHLERMUSEEN AN. AUFGABE IST ES, ZU ERKENNEN, WAS NICHT ZUM REST PASST.

ERFAHRUNGSWERTE

BEI EINER GROSSEN LERNGRUPPE EMPFIEHLT SICH, MEHRERE FEHLERMUSEEN (GGF. MIT UNTERSCHIEDLICHEN 
SCHWIERIGKEITSGRADEN) AUFZUBAUEN, ALS STATIONSARBEIT VON DEN KLEINGRUPPEN SICHTEN ZU LASSEN UND 
ABSCHLIESSEND IN DER GROSSGRUPPE DIE ERKANNTEN FEHLER ZU DISKUTIEREN. WIRD DIE EINHEIT ZU EINEM 
SPÄTEREN ZEITPUNKT DURCHGEFÜHRT, KÖNNEN DIE FEHLERMUSEEN STATT VON DER ANLEITUNG AUCH SEITENS DER 
TEILNEHMENDEN ERSTELLT WERDEN. DIE KLEINGRUPPEN WÜRDEN DANN GEGENSEITIG IHRE MUSEEN SICHTEN, DIE 
FEHLER AUSMACHEN UND SICH DARÜBER AUSTAUSCHEN. 

METHODE WAHRNEHMUNGSSPIEL ALTERSSTUFE AB 4 JAHRE

SOZIALFORM KLEINGRUPPEN, GGF. ALS 
STATIONSARBEIT

ZEITAUFWAND CA. 10-20 MIN. 

CHARAKTER RUHIG-FRÖHLICH ORT DER HANDLUNG AN KÜSTE, FLUSSUFER ETC., 
ALTERNATIV IN GROSSEM 
RAUM

VORBEREITUNG MITTEL (NATURMATERIALIEN 
UND MÜLL ZUSAMMENSUCHEN 
UND DIE FEHLERMUSEEN 
AUFBAUEN)

MATERIAL NATURMATERIALIEN (Z.B. 
SAND, STEINE, MUSCHELN, 
TANG), KLEINTEILIGER MÜLL, 
GGF. TÜCHER ZUM ABDECKEN
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EINHEIT 6: GROSSPUTZ

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN WERDEN WEITER FÜR DIE PROBLEMATIK MÜLL IN GEWÄSSERN SENSIBILISIERT, INDEM SIE AM 
STRAND/ FLUSSUFER O.Ä. MÜLL SAMMELN.

ABLAUF

DIE ANLEITUNG TEILT DIE GROSSGRUPPE GGF. IN KLEINGRUPPEN AUF UND WEIST IHNEN ABGESTECKTE RÄUME ZU, 
IN DENEN SIE PER AUGE/ HAND MÜLL SAMMELN. 

ERFAHRUNGSWERTE

BEI DER AUSWAHL DES KÜSTEN- ODER UFERABSCHNITTES SOLLTE BEACHTET WERDEN, DASS DIE TEILNEHMENDEN 
NICHT IN DER NÄHE STARKEN WELLENGANGES/ AN STROMSCHNELLEN O.Ä. SAMMELN. ZUDEM SOLLTEN DIE KINDER 
STETS IM BLICKFELD DER ANLEITUNG SEIN UND VORAB MITEINANDER ABGESTIMMT WERDEN, WO DER SAMMELRAUM 
ENDET/ WIE WEIT SICH DIE KINDER VON DER GRUPPE ENTFERNEN DÜRFEN. JE NACH GEWÄSSER EMPFIEHLT ES 
SICH, IM VORWEGE DES GROSSPUTZES GEEIGNETE SAMMELABSCHNITTE AUSZUMACHEN, GGF. DIE ZUSTÄNDIGE 
GEMEINDE ÜBER DAS VORHABEN ZU INFORMIEREN UND ABZUKLÄREN, OB DER MÜLL VOR ORT SELBST 
FACHGERECHT ENTSORGT WERDEN KANN (MÜLLEIMER, CONTAINER) ODER ABGEHOLT WERDEN MUSS (GEMEINDE/ 
ÖRTLICHES VERSORGUNGSUNTERNEHMEN ANFRAGEN). 

METHODE ENTDECKEN UND 
UNTERSUCHEN 
(ERKENNTNISMETHODE)

ALTERSSTUFE AB 6 JAHRE

SOZIALFORM GROSS- ODER 
KLEINGRUPPE(N)

ZEITAUFWAND CA. 10 MIN. 

CHARAKTER RUHIG BIS LEBHAFT ORT DER HANDLUNG AN KÜSTE, FLUSSUFER ETC.

VORBEREITUNG MITTEL (GGF. ABSCHNITT 
AUSMACHEN UND ABKLÄREN, 
WIE UND VON WEM DER MÜLL 
FACHGERECHT ENTSORGT 
WIRD)

MATERIAL MÜLLEIMER ODER -SÄCKE, 
HANDSCHUHE ODER GREIFER, 
FÄHNCHEN/ STEINE O.Ä. ZUM 
ABSTECKEN DER 
SAMMELABSCHNITTE
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EINHEIT 7: MÜLLFUNDE - WIESO, WESHALB, WARUM?

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN WERTEN IHRE MÜLLFUNDE GEMEINSAM NACH UNTERSCHIEDLICHEN FRAGESTELLUNGEN AUS.

ABLAUF

A MÜLL SORTIEREN: KINDER SORTIEREN IHRE MÜLLFUNDE NACH MATERIAL, FARBE, GRÖßE ETC.

B MEIN LIEBLINGSFUND: KINDER BILDEN 2ER-TEAMS UND SETZEN SICH RÜCKEN AN RÜCKEN. SPIELER A 
SUCHT AUS MÜLLFUNDEN EINEN „LIEBLINGSFUND“ HERAUS. SPIELER B STELLT A FRAGEN ZUM 
LIEBLINGSFUND, DIE A NUR MIT JA ODER NEIN BEANTWORTEN DARF. HAT B HERAUSGEFUNDEN, WAS DER 
LIEBLINGSFUND DES SPIELPARTNERS IST, WERDEN DIE ROLLEN GETAUSCHT.

C HÄUFIGSTE FUNDE: DIE TEILNEHMENDEN RÄTSELN, WAS DIE HÄUFIGSTEN FUNDE BEIM MÜLLSAMMELN AN DER 
KÜSTE/ AM FLUSSUFER O.Ä. SIND (S. S. 30) UND ÜBERLEGEN, WOHER DER MÜLL KOMMT. 

D GEFANGEN IM MÜLL: KINDER VERKNOTEN/ VERHEDDERN/ VERWICKELN SICH IN SEILE, NETZE U.DGL., UM 
NACHZUFÜHLEN, WELCHE FOLGEN DER MÜLL IN GEWÄSSERN FÜR LEBEWESEN (Z.B. WALE, VÖGEL) HAT.

E ZEITSTRAHL: DIE ANLEITUNG STECKT AM STRAND/ FLUSSUFER MITTELS FÄHNCHEN EINEN ZEITSTRAHL AB. DIE 
KINDER ORDNEN DEN ZEITANGABEN IHRE MÜLLFUNDE ZU. DABEI SCHÄTZEN SIE ZUNÄCHST, WIE LANGE DER VOM 
MENSCHEN HINTERLASSENE MÜLL IM ÖKOSYSTEM VERBLEIBT UND DORT SCHADEN ANRICHTET. GGF. 
KORRIGIERT DIE ANLEITUNG DIE ZUORDNUNGEN, S. S. 30).

ERFAHRUNGSWERTE

DIE TEILNEHMENDEN VERSPÜREN DAS BEDÜRFNIS, IHRE GEMACHTEN ENTDECKUNGEN ZU KOMMUNIZIEREN (A-C). 
MIT DEN TEILEINHEITEN C-E EIGNEN SICH DIE KINDER ERSTES WISSEN AN, WELCHE MATERIALIEN DER MENSCH IN 
DER UMWELT HINTERLÄSST, WELCHE FOLGEN DIESER HAT UND WIE LANGE DER MÜLL IN DEN GEWÄSSERN WIRKT. 
INSBESONDERE DIE TEILEINHEIT D LÖST BEI DEN KINDERN EMOTIONALE BETROFFENHEIT AUS, DIE BEHUTSAM 
AUFGELÖST WERDEN MUSS.

METHODE DENKEN - AUSTAUSCHEN - 
DISKUTIEREN 
(ERKENNTNISMETHODE)

ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM GROSSGRUPPE ZEITAUFWAND CA. 10-20 MIN. 

CHARAKTER RUHIG BIS LEBHAFT ORT DER HANDLUNG AN KÜSTE, FLUSSUFER ETC., 
ALTERNATIV IN GROßEM 
RAUM

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL BESORGEN 
UND STECKFÄHNCHEN O.Ä. 
VORBEREITEN)

MATERIAL MÜLLFUNDE (A-E), SEIL, 
FAHRRADSCHLAUCH, TUCH, 
GÜRTEL O.Ä. (D), FÄHNCHEN 
O.Ä. MIT ZEITANGABEN (E)
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EINHEIT 8: UNTERWASSERTIERE FERTIGEN

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN VERARBEITEN IHRE POSITIVEN NATURERFAHRUNGEN, INDEM SIE UNTERWASSERWELTEN 
ANFERTIGEN.

ABLAUF

DIE TEILNEHMENDEN SCHNEIDEN AUS PAPPE MEERESTIERE (FISCHE, SEESTERNE, KREBSE ETC.) AUS, MISCHEN 
FARBEN AN UND BEMALEN DIE PAPPFIGUREN. WENN ZUGLEICH UMWELTWISSEN VERMITTELT WERDEN SOLL, 
EMPFIEHLT SICH, DASS SICH DIE KINDER BZGL. FARBGESTALTUNG AN AUFNAHMEN VON TIEREN ORIENTIEREN.

ERFAHRUNGSWERTE

DER ZEITAUFWAND HÄNGT STARK VON DER KONKRETEN AUFGABENSTELLUNG UND ALTERSSTUFE AB. WERDEN 
BEIDE SEITEN DER PAPPE BEMALT, MUSS TROCKNUNGSZEIT FÜR DIE VORDERSEITE EINGEPLANT WERDEN. SOFERN 
KEINE VORKENNTNISSE BESTEHEN, EMPFIEHLT SICH, DIE KINDER IN DAS MISCHEN VON FARBEN/ DIE FARBENLEHRE 
EINZUFÜHREN UND MITTELS BILDBÄNDEN, VIDEOS O.Ä. BEISPIELE AUS DER NATUR AUFZUZEIGEN. EINE MÖGLICHE 
ABWANDLUNG WÄRE, NUR EINE SEITE DES MEERESTIERES FARBENFROH ZU BEMALEN UND DIE ANDERE SEITE MIT 
MÜLL ZU BEKLEBEN ODER EINEN MAGEN AUFZUMALEN UND DIESEN MIT MÜLL ZU FÜLLEN. 

NACHNUTZEN

DIE MEERESTIERE KÖNNEN GUT ALS REQUISITE FÜR EIN EIGENES UMWELT-KUNST-PROJEKT (Z.B. THEATERSTÜCK, 
MUSICAL, FLASHMOB, UMZUG, AUSSTELLUNG) VERWENDET WERDEN. DANN SOLLTEN DIE MEERESTIERE EINE 
REPRÄSENTABLE GRÖßE HABEN (Z.B. FISCH CA. 60 CM LANG UND 40 CM HOCH).

METHODE MATERIAL-/ MASKENSPIEL ALTERSSTUFE AB 6 JAHRE

SOZIALFORM EINZELARBEIT ODER 2ER-
TEAMS

ZEITAUFWAND CA. 60-120 MIN. 

CHARAKTER RUHIG-KONZENTRIERT ORT DER HANDLUNG MÖGLICHST KUNST-/ 
WERKRAUM

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL 
BESORGEN)

MATERIAL PAPPE, SCHERE, FARBE, 
PINSEL, BECHER, WASSER, 
FOTOGRAFIEN O.Ä. VON 
MEERESTIEREN
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EINHEIT 9: SARDINENTANZ

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN EMPFINDEN DAS LEBEN EINES FISCHES NACH UND STUDIEREN EINEN „SARDINENTANZ“ EIN.

ABLAUF

IN DIESER EINHEIT WERDEN DIE BEWEGUNGSELEMENTE AUS EINHEIT 2 AUFGEGRIFFEN UND VERTIEFT. 

A WELLEN-IMPRO: KINDER STEHEN IM KREIS UND HALTEN EIN GROSSES (MÖGLICHST BLAUES) TUCH. ZUM 
MEERESRAUSCHEN WIRD DAS TUCH IN BEWEGUNG VERSETZT UND MEERESWELLEN NACHEMPFUNDEN. HIN UND 
WIEDER LÖST SICH EIN KIND AUS DER GRUPPE UND TAUCHT ALS FISCH UNTER DEN WELLEN DURCH AUF DIE 
GEGENÜBERLIEGENDE KREISSEITE.

B SARDINENTANZ: DIE TEILNEHMENDEN ÜBERLEGEN, WIE SICH FISCHE IM SCHWARM FORTBEWEGEN UND 
ERARBEITEN GEMEINSAM EINE CHOREOGRAPHIE FÜR EINEN „SARDINENTANZ“.

ERFAHRUNGSWERTE

UM DEN KINDER ZU VERANSCHAULICHEN, WIE SICH FISCHE FORTBEWEGEN, EMPFIEHLT SICH, EIN VIDEO 
VORZUFÜHREN, EIN AQUARIUM AUFZUSUCHEN O.Ä. ZUDEM KANN DIE EINHEIT GUT UM INFORMATIONEN ZUM 
SCHWARMVERHALTEN VON TIEREN ERGÄNZT WERDEN. ZUR UNTERMALUNG DES TANZES KÖNNEN DIE IN EINHEIT 8 
ERSTELLTEN MEERESTIERE GENUTZT WERDEN ODER SICH DIE KINDER ALS FISCHE KOSTÜMIEREN. 

METHODE MUSIK-/ BEWEGUNGS-/ TANZ-/ 
PUPPEN-/ MASKENSPIEL

ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM GROSSGRUPPE ZEITAUFWAND CA. 60-120 MIN. 

CHARAKTER LEBHAFT-LAUT ORT DER HANDLUNG SPORTHALLE O.Ä.

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL 
BESORGEN)

MATERIAL DATENTRÄGER MIT 
MEERESRAUSCHEN ODER 
MUSIKSTÜCK, LEICHTES, 
GROßES (BLAUES) TUCH, 
GGF. MEERESTIERE AUS 
EINHEIT 8
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EINHEIT 10: MÜLLMONSTER ERSCHAFFEN

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN VERARBEITEN IHR WISSEN UM DIE AUSWIRKUNGEN DES MÜLLS IN DEN MEEREN, INDEM SIE 
AUS FOTOGRAFIEN VON MEERESFISCHEN MIT MÜLL BEKLEBTE MASKEN ERSTELLEN.

ABLAUF

DIE TEILNEHMENDEN WÄHLEN AUS EINEM SATZ FOTOGRAFIEN JEWEILS EINEN SIE ANSPRECHENDEN FISCHKOPF, 
SCHNEIDEN DIE AUGEN AUS UND BEKLEBEN DIE MASKE MIT KLEINTEILIGEM MÜLL. ANSCHLIESSEND STANZEN DIE 
KINDER LINKS UND RECHTS EIN LOCH IN DIE MASKE UND VERKNOTEN EIN HUTBAND, SO DASS SIE DIE MASKE VOR 
IHREM GESICHT TRAGEN KÖNNEN.

ERFAHRUNGSWERTE

ES EMPFIEHLT SICH DIE FOTOGRAFIEN AUF 200-250 G STARKEM PAPIER AUSZUDRUCKEN, DAMIT DIE MASKEN 
NOCH GENÜGEND STABILITÄT AUFWEISEN, WENN SIE MIT MÜLL BEKLEBT WURDEN. DIE KINDER SOLLTEN DARAUF 
HINGEWIESEN WERDEN, FILIGRAN ZU ARBEITEN, SO DASS DIE MASKE ZUM EINEN NICHT ZU SCHWER WIRD UND ZUM 
ANDEREN DER FISCHKOPF AN SICH NOCH ZU ERKENNEN IST. WIRD GESAMMELTER MÜLL VERWENDET, SOLLTE 
DIESER VORAB PER HAND GEWASCHEN UND GETROCKNET WERDEN. ALTERNATIV KÖNNEN DIE TEILNEHMENDEN 
MÜLL VON ZU HAUSE MITBRINGEN.

NACHNUTZEN

DIE MASKEN KÖNNEN GUT ALS REQUISITE FÜR EIN EIGENES UMWELT-KUNST-PROJEKT (Z.B. THEATERSTÜCK, 
MUSICAL, FLASHMOB, UMZUG, AUSSTELLUNG) VERWENDET WERDEN.

METHODE MATERIAL-/ PUPPEN-/ 
MASKENSPIEL

ALTERSSTUFE AB 6 JAHRE

SOZIALFORM EINZELARBEIT ODER 2ER-
TEAMS

ZEITAUFWAND CA. 45-60 MIN. 

CHARAKTER RUHIG-KONZENTRIERT ORT DER HANDLUNG MÖGLICHST KUNST-/ 
WERKRAUM

VORBEREITUNG MITTEL (MATERIAL BESORGEN, 
FARB-FOTOKOPIEN 
ERSTELLEN)

MATERIAL DIN A4-FOTOKOPIEN VON 
FISCHKÖPFEN, SCHERE, 
KLEBSTOFF, LOCHSTANZER, 
HUTBAND, MÜLL
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EINHEIT 11: UNSER WUNSCHMEER

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN HALTEN FEST, WIE SIE SICH IHR GEWÄSSER VORSTELLEN, WENN SIE ERWACHSEN SIND.

ABLAUF

ANKNÜPFEND AN IHRE ERFAHRUNGEN UND ERKENNTNISSE AUS DEN VORHERIGEN EINHEITEN VISUALISIEREN DIE 
TEILNEHMENDEN IN EINZELARBEIT AUF EINEM BLATT PAPIER, WIE SIE SICH DAS MEER IN EIN PAAR JAHREN 
VORSTELLEN (ZEITHORIZONT KLAR DEFINIEREN (Z.B. …WENN DU 18 JAHRE ALT BIST/ …WENN DU MIT DER 
SCHULE FERTIG BIST O.Ä.). NACH FERTIGSTELLUNG DER WUNSCHBILDER BILDEN DIE KINDER 4ER-TEAMS UND 
LEGEN IHRE BILDER ZU EINEM QUADRAT ZUSAMMEN. ZWISCHEN DIE BILDER WIRD EIN WEISSER STREIFEN PAPIER 
GELEGT UND AUF DER RÜCKSEITE BEFESTIGT. DIE VORDERSEITEN DER STREIFEN BEMALEN DIE 4ER-TEAMS 
GEMEINSAM, UM SO ÜBERGÄNGE ZWISCHEN DEN VERSCHIEDENEN WUNSCHMEEREN HERZUSTELLEN. 

ERFAHRUNGSWERTE

JE NACH ZEIT/ WUNSCH DER TEILNEHMENDEN KÖNNEN AUCH ALLE BILDER ÜBER DIE AUSZUMALENDEN STREIFEN 
MITEINANDER ZU EINEM GROSSEN WUNSCHMEER DER GROSSGRUPPE VERBUNDEN WERDEN. STATT AUF PAPIER 
KÖNNEN DIE WUNSCHMEERE AUCH AUF STOFFBANNERN GEMALT ODER IN (SCHUH-)KARTONS O.Ä. GEBASTELT UND 
AUS MEHREREN KARTONS EINE INSTALLATION HERGESTELLT WERDEN.

NACHNUTZEN

DIE WUNSCHMEERE KÖNNEN ALS TEIL EINER AUSSTELLUNG DRITTE DAFÜR SENSIBILISIEREN, DASS AUCH DIE 
NACHFOLGENDEN GENERATIONEN NATURRÄUME POSITIV ERLEBEN UND NUTZEN MÖCHTEN.

METHODE GESTALTEN ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM EINZELARBEIT; SPÄTER 
KLEINGRUPPEN

ZEITAUFWAND CA. 45 MIN.

CHARAKTER RUHIG-KONZENTRIERT ORT DER HANDLUNG KUNSTRAUM O.Ä

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL 
BESORGEN)

MATERIAL PAPIER, STIFTE, KLEBSTOFF, 
GGF. DATENTRÄGER MIT 
MEERESRAUSCHEN
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EINHEIT 12: COMIC ERFINDEN

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN VERVOLLSTÄNDIGEN EINE IHNEN VORGETRAGENE GESCHICHTE ZU DEN FOLGEN DES MÜLLS IN 
DEN MEEREN, INDEM SIE EIN COMIC ZEICHNEN.

ABLAUF

DIE ANLEITUNG TRÄGT DEN TEILNEHMENDEN DEN ANFANG EINER GESCHICHTE VOR. ALS BEISPIEL FINDEN SIE AUF 
S. 32 AUSZÜGE AUS DER GESCHICHTE DES THEATERSTÜCKS PARLAMENT DER FISCHE. AN DER STELLE, WO 
ES ZU ÜBERLEGEN GILT, WAS WIR TUN KÖNNEN, UM DIE WEITERE VERSCHMUTZUNG DER MEERE UND FLÜSSE 
ABZUWENDEN, WERDEN DIE KINDER AUFGEFORDERT, DARÜBER NACHZUDENKEN, WIE DIE GESCHICHTE IHRER 
MEINUNG NACH AUSGEHEN KÖNNTE. DIE TEILNEHMENDEN ERHALTEN EINE COMICVORLAGE, IN DER SIE IHREN 
AUSGANG DER GESCHICHTE FESTHALTEN. 

ERFAHRUNGSWERTE

UM DIE SICHTWEISEN UND IDEEN DER KINDER GRENZÜBERGREIFEND IN ANDERE LÄNDER TRAGEN ZU KÖNNEN, 
WURDE BEWUSST DIE FORM DES COMICS GEWÄHLT, DAS WEITGEHEND OHNE SPRACHE AUSKOMMT. ANSTATT EINES 
COMICS KÖNNEN DIE TEILNEHMENDEN IHREN GESCHICHTSAUSGANG AUCH AUFSCHREIBEN ODER ZEICHNEN. 
ALTERNATIV KANN DIE ANLEITUNG EINE EIGENE GESCHICHTE ERZÄHLEN, DIE Z.B. AUF DIE BESONDERHEITEN DER 
EIGENEN REGION ABGESTIMMT IST. 

NACHNUTZEN

DIE COMICS KÖNNEN (Z.B. IN EINER AUSSTELLUNG) DRITTE INFORMIEREN, DIE SICHTWEISEN UND ÜBERLEGUNGEN 
DER JUNGEN GENERATION AUFZEIGEN SOWIE AN DIE EIGENE VERANTWORTUNG APPELLIEREN.

METHODE GESTALTEN ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM EINZELARBEIT ZEITAUFWAND CA. 60 MIN. 

CHARAKTER RUHIG-KONZENTRIERT ORT DER HANDLUNG MÖGLICHST RAUM MIT TISCHEN 
UND STÜHLEN

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL 
BESORGEN, GGF. EIGENES 
COMIC VORBEREITEN)

MATERIAL PAPIER, STIFTE, GESCHICHTE 
UND COMICVORLAGE (S. S. 
32 UND 33) 
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EINHEIT 13: MÜLL-INSTRUMENTE

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN ERARBEITEN ERSTE ALTERNATIVE HANDLUNGSOPTIONEN IM UMGANG MIT MÜLL UND ERKENNEN 
DEN WERT VON RESSOURCEN. AUS GESAMMELTEM ODER VON ZU HAUSE MITGEBRACHTEM MÜLL STELLEN SIE 
MUSIKINSTRUMENTE HER. 

ABLAUF

DIE TEILNEHMENDE BAUEN AUS GEWASCHENEM MÜLL DIVERSE MUSIKINSTRUMENTE (Z.B. RASSEL, TROMMEL, 
REGENMACHER). IM ANSCHLUSS KÖNNEN DIE KINDER MIT IHREN SELBSTGEBAUTEN INSTRUMENTEN AUS MÜLL EINE 
MELODIE/ EIN MUSIKSTÜCK EINÜBEN. 

ERFAHRUNGSWERTE

AUCH WENN DIE TEILNEHMENDEN GERNE SELBST ÜBERLEGEN, WELCHE INSTRUMENTE SIE AUS MÜLL BAUEN 
KÖNNTEN, EMPFIEHLT SICH 2-3 ANSCHAUUNGSBEISPIELE DABEI ZU HABEN, UM DEN KINDERN INSPIRATION FÜR 
EIGENE MUSIKINSTRUMENTE ZU GEBEN. 

NACHNUTZEN

DIE MÜLL-INSTRUMENTE KÖNNEN GENUTZT WERDEN, UM IM RAHMEN EINES MUSICALS, LIED-VORTRAGES O.Ä. EINE 
MELODIE/ EIN LIED ZU UNTERMALEN. MITTELS DER INSTRUMENTE ÜBEN DIE KINDER, SICH IN VORGÄNGE DER 
GESELLSCHAFT EINZUBRINGEN, POSITION ZU BEZIEHEN UND FÜR EIN ANLIEGEN IHRE STIMME ZU ERHEBEN.

METHODE HERSTELLEN 
(ERKENNTNISMETHODE)

ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM EINZELARBEIT ODER 2ER-
TEAMS

ZEITAUFWAND CA. 45-60 MIN. 

CHARAKTER LEBHAFT-LAUT ORT DER HANDLUNG KUNST- KRAUM O.Ä/ WER

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL 
BESORGEN, GGF. MELODIE/ 
MUSIKSTÜCK ZUR 
NACHNUTZUNG DER 
INSTRUMENTE VORBEREITEN

MATERIAL MÜLL (Z.B. BLECHDOSEN, 
KRONKORKEN, PLASTIK-
FLASCHEN), WERKZEUG (Z.B. 
SÄGE, HAMMER, ZANGE), 
DRAHT, ÄSTE, KLEBE, 
SCHERE ETC.
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EINHEIT 14: NEUES AUS MÜLL

BESCHREIBUNG

DIE TEILNEHMENDEN DISKUTIEREN ALTERNATIVE HANDLUNGSOPTIONEN IM UMGANG MIT RESSOURCEN UND 
ERARBEITEN KONKRETE WIEDERVERWERTUNGSMÖGLICHKEITEN FÜR AUSGEDIENTE PRODUKTE. AUS WEG-
GEWORFENEM, SCHEINBAR WERTLOSEM MÜLL STELLEN DIE KINDER NEUE GEBRAUCHSGEGENSTÄNDE HER, DIE SIE 
UNMITTELBAR IN IHREM ALLTAG NUTZEN KÖNNEN.

ABLAUF

DIE TEILNEHMENDEN BAUEN AUS MITGEBRACHTEM UND GEWASCHENEM MÜLL NEUE GEBRAUCHSGEGENSTÄNDE 
(Z.B. PORTEMONNAIE AUS GETRÄNKEKARTONS, JUTEBEUTEL AUS ALTEN KLEIDUNGSTÜCKEN, VOGELHAUS AUS 
PLASTIKFLASCHE UND ÄSTEN, SANDUHR AUS PLASTIKFLASCHEN ETC.). EINE BEISPIELHAFTE ANLEITUNG FÜR DIE 
ERSTELLUNG EINES PORTEMONNAIES FINDEN SIE AUF S. 31. 

ERFAHRUNGSWERTE

AUCH WENN DIE TEILNEHMENDEN GERNE SELBST ÜBERLEGEN, WELCHE PRODUKTE SIE AUS MÜLL HERSTELLEN 
KÖNNTEN, EMPFIEHLT SICH, 2-3 ANSCHAUUNGSBEISPIELE DABEI ZU HABEN, UM DEN KINDERN INSPIRATION FÜR 
UPCYCLING-PRODUKTE ZU GEBEN. IN ABHÄNGIGKEIT DER SCHULAUSSTATTUNG, ALTERSSTUFE DER KINDER ETC. 
KÖNNEN AUCH NÄH- UND WERKRAUMPROJEKTE UMGESETZT WERDEN. 

NACHNUTZEN

DIE UPCYCLING-PRODUKTE KÖNNEN VON DEN TEILNEHMENDEN DIREKT NACHGENUTZT WERDEN ODER ALS TEIL EINER 
AUSSTELLUNG DRITTE INFORMIEREN UND FÜR DEN WERT VON MÜLL BZW. DEN IN IHN STECKENDEN RESSOURCEN 
SENSIBILISIEREN.

METHODE DENKEN - AUSTAUSCHEN - 
DISKUTIEREN SOWIE 
HERSTELLEN 
(ERKENNTNISMETHODE)

ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM EINZELARBEIT ODER 2ER-
TEAMS 

ZEITAUFWAND CA. 45-60 MIN. 

CHARAKTER FRÖHLICH-KONZENTRIERT ORT DER HANDLUNG KUNST-/ WERKRAUM O.Ä.

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL 
BESORGEN)

MATERIAL SÄGE, STANZER, SCHERE, 
KLEBSTOFF, MÜLL ETC.
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EINHEIT 15: IDEENWAND FÜR SAUBERE MEERE

BESCHREIBUNG

ABSCHLIESSEND HALTEN DIE TEILNEHMENDEN AUF EINER GROSSEN PLAKATWAND FEST, WAS SIE UND IHRE 
MITSCHÜLERINNEN, LEHRKRÄFTE, FAMILIEN, FREUNDE ETC. GEGEN DIE MÜLL-FLUT IN UNSEREN GEWÄSSERN 
UNTERNEHMEN KÖNNEN.

ABLAUF

DIE ANLEITUNG FASST ABSCHLIESSEND FÜR ALLE EINHEITEN DIE ERLEBNISSE, ERFAHRUNGEN UND ERKENNTNISSE 
ZUSAMMEN UND GIBT AN DIE TEILNEHMENDEN DIE FRAGE WEITER, WAS JEDER VON UNS UNMITTELBAR IM EIGENEN 
UMFELD TUN KANN, UM EINER WEITEREN VERSCHMUTZUNG DER MEERE UND FLÜSSE ENTGEGEN ZU WIRKEN. 
GEMEINSAM ENTWICKELN DIE KINDER HANDLUNGSOPTIONEN UND HALTEN IHRE ÜBERLEGUNGEN AUF EINER 
IDEENWAND FEST.

ERFAHRUNGSWERTE

SEIEN SIE DARAUF GEFASST, DASS DIE TEILNEHMENDEN NICHT NUR ANREGUNGEN FÜR IHR EIGENES UMFELD AUF 
DIE IDEENWAND BRINGEN. DIE ROLLE VON UNTERNEHMEN UND POLITIK WIRD ZWAR NOCH NICHT IN GÄNZE 
ERFASST, DENNOCH WISSEN DIE KINDER UM DIE AUFGABENVERTEILUNG IN EINER GESELLSCHAFT UND MAHNEN DIE 
VERANTWORTUNG DER ERWACHSENEN AN. SOLCHE ANREGUNGEN SOLLTEN MÖGLICHST MIT ALLEN TEILNEHMENDEN 
BESPROCHEN WERDEN, DA NICHT DERSELBE KENNTNISSTAND UNTER DEN KINDERN VORAUSGESETZT WERDEN 
KANN.

NACHNUTZEN

DIE IDEENWAND KANN ALS TEIL EINER AUSSTELLUNG DRITTE DAFÜR SENSIBILISIEREN, DASS JEDER VON UNS 
VERANTWORTUNG ÜBERNEHMEN UND SELBST FÜR DEN GEWÄSSERSCHUTZ AKTIV WERDEN KANN.

METHODE DENKEN - AUSTAUSCHEN - 
DISKUTIEREN 
(ERKENNTNISMETHODE)

ALTERSSTUFE AB 8 JAHRE

SOZIALFORM GROSSGRUPPE ZEITAUFWAND CA. 15-20 MIN. 

CHARAKTER LEBHAFT-FRÖHLICH ORT DER HANDLUNG EGAL

VORBEREITUNG GERING (MATERIAL 
BESORGEN)

MATERIAL GROßE PAPIERBÖGEN 
(FLIPCHART O.Ä.), STIFTE
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WEITERE ANREGUNGEN

MÜLL-TAGEBUCH

DIE TEILNEHMENDEN FÜHREN ÜBER EINEN FEST-
GELEGTEN ZEITRAUM (Z.B. EINEN TAG/ EINE WOCHE) 
EIN TAGEBUCH DARÜBER, WANN SIE WO WELCHE 
PRODUKTE KONSUMIEREN, DIE UNMITTELBAR ODER 
SPÄTER ZU MÜLL WERDEN.

MEIN MÜLLBERG

DIE TEILNEHMENDEN SAMMELN ÜBER EINEN 
FESTGELEGTEN ZEITRAUM (Z.B. EINEN TAG/ EINE 
WOCHE) DEN MÜLL, DEN SIE UNMITTELBAR SELBST 
PRODUZIEREN (IM WESENTLICHEN VERPACKUNGS-
MATERIAL). DER MÜLL WIRD GEWASCHEN UND 
GETROCKNET UND IN EINER INSTALLATION (Z.B. ALS 
MÜLLBERG) ZUSAMMENGETRAGEN. DIESER KANN IM 
ÖFFENTLICHEN RAUM ODER IM RAHMEN EINER 
AUSSTELLUNG – ERGÄNZT UM INFORMATIONEN – 
DRITTEN VOR AUGEN FÜHREN, WIE VIEL MÜLL WIR IM 
TÄGLICHEN LEBEN DIREKT PRODUZIEREN. (BEI DER 
JUNGEN ZIELGRUPPE KANN DER INDIREKTE MÜLL, 
DER Z.B. BEI DER HERSTELLUNG VON PRODUKTEN, 
DIENSTLEISTUNGEN ETC. ENTSTEHT, BEI BEDARF 
AUSGEKLAMMERT WERDEN).

MÜLLFREIES FRÜHSTÜCK

DIE TEILNEHMENDEN GESTALTEN GEMEINSAM EIN 
FRÜHSTÜCK, BEI DEM SIE BEWUSST VORAB AUF 
EINZELVERPACKUNGEN ETC. VERZICHTEN. EIN 
GELUNGENES MÜLLFREIES FRÜHSTÜCK ERFORDERT IM 
VORWEGE U.A. PLANUNG UND ABSTIMMUNG UNTER 
DEN TEILNEHMENDEN.

MÜLL-DIÄT

DIE TEILNEHMENDEN ÜBERLEGEN GEMEINSAM, WIE 
SIE IM TÄGLICHEN LEBEN WENIGER MÜLL VERUR-
SACHEN KÖNNEN UND MACHEN ÜBER EINEN FEST-
GELEGTEN ZEITRAUM (Z.B. EINE WOCHE/ EINEN 
MONAT) EINE „MÜLL-DIÄT“. ZIELFÜHREND IST, DASS 
DIE TEILNEHMENDEN WÄHREND DER „MÜLL-DIÄT“ 
IHRE ERFAHRUNGEN TEILEN UND SICH GEGENSEITIG 
MOTIVIEREN. EIN STEMPELHEFT O.Ä. KANN GENUTZT 
WERDEN, UM DAS DURCHHALTEVERMÖGEN DER 
TEILNEHMENDEN ZU DOKUMENTIEREN/ POSITIV ZU 
VERSTÄRKEN.

MÜLL-TIERE

DIE TEILNEHMENDEN FORMEN AUS MÜLLTEILEN 
MEERESTIERE (Z.B. AUS PLASTIKTÜTEN QUALLEN, 
DIE AN DER DECKE AUFGEHÄNGT, WIE EIN QUALLEN-
SCHWARM AUSSEHEN).

TAST-WAND

DIE TEILNEHMENDEN GESTALTEN EINE TAST-WAND 
AUS MÜLL. ZIEL IST ES, DIE WAND SO ANZULEGEN, 
DASS DRITTE MIT VERBUNDENEN AUGEN MÜLLTEILE/ 
AUS MÜLL GEFORMTE FIGUREN U.Ä. ERTASTEN 
KÖNNEN.

DIE OBEN AUFGEFÜHRTEN BEISPIELE SIND EINE KLEINE AUSWAHL AN UNZÄHLIGEN MÖGLICHKEITEN, DIE THEMATIK 
GEWÄSSERVERSCHMUTZUNG UND -SCHUTZ IN SPIELERISCH-KREATIVEN EINHEITEN IM UNTERRICHT AUFZUGREIFEN 
UND ZUGLEICH UMWELTWISSEN ZU VERMITTELN, DAS UMWELTBEWUSSTSEIN DER ZIELGRUPPE ZU ERHÖHEN UND 
ERSTE HANDLUNGSOPTIONEN EINZUÜBEN. UNTENSTEHEND FINDEN SIE WEITERE IDEEN, DIE MIT BLICK AUF EINEN 
ÜBERSCHAUBAREN UMFANG DER HANDREICHUNG NICHT NÄHER AUSGEFÜHRT WERDEN. 
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INITIIEREN EINES EIGENEN UMWELT-KUNST-PROJEKTES

MUSICAL

ÖFFENTLICHER UMZUG

LIEDERABEND

FLASHMOB

SZENISCHE LESUNG

AUSSTELLUNG

POETRY SLAM

INSTALLATION

ERGÄNZEND ZU DEN KONKRETEN ANREGUNGEN FÜR 
IHREN UNTERRICHT FINDEN SIE IN DIESEM KAPITEL 
HINWEISE UND ERFAHRUNGSWERTE, DIE BEI DER 
UMSETZUNG DES GLEICHNAMIGEN THEATERSTÜCKS 
PARLAMENT DER FISCHE GEMACHT WURDEN. SIE 
SOLLEN IHNEN – STELLVERTRETEND FÜR WEITERE 
UMWELT-KUNST-PROJEKTE – BEISPIELHAFT AUF-
ZEIGEN, WIE DIE ENTWICKLUNG UND UMSETZUNG 
EINES THEATERSTÜCKS MIT UMWELTBEZUG FÜR 
KINDER AUSSEHEN KANN. DETAILLIERTE AUS-
FÜHRUNGEN ZUR UMSETZUNG DES PROJEKTES 
FINDEN SIE UNTER HTTP://THEPARLIAMENTOFTHE-
FISH.COM.

FÜR DAS THEATERSTÜCK WURDE VOM KURTHEATER 
BITTERFELD E.V. DESSAU-ROSSLAU ZUNÄCHST EIN 
SKRIPT GESCHRIEBEN UND DAS BÜHNENBILD SOWIE 
KOSTÜME FÜR DIE FIGUREN KONZIPIERT. DIE 
SKRIPTFASSUNGEN WURDEN DABEI IN JEDER PROBE 
DURCH IMPROVISATIONEN WEITERENTWICKELT. DIESE 
SPEZIELLE ARBEITSMETHODE FOLGT DEN GRUND-
SÄTZEN DER ÉCOLE INTERNATIONALE DE THÉÂTRE 
JAQUES LECOQ UND BILDET DIE BASIS DER 
GESAMTEN THEATERARBEIT IM PROJEKT. UM EIN 
MÖGLICHST AKTUELLES BILD DER LAGE ZU SKIZZIE-
REN, FANDEN INITIAL UMFANGREICHE RECHERCHEN 
ZUR GLOBALEN GEWÄSSERVERSCHMUTZUNG STATT. 

IN DEM STÜCK SELBST WIRKEN ELEMENTE DES 
KÖRPERTHEATERS, DER MUSIK UND DES MODERNEN 
TANZTHEATERS ZUSAMMEN. EIN DIFFERENZIERTES 
LICHTKONZEPT VERSETZT DIE ZUSCHAUER IN DIE 
SCHUMMRIGE STIMMUNG DER UNTERWASSERWELT. 
WASSERTYPISCHE BEWEGUNGSELEMENTE (S. AUCH 
EINHEIT 2 AUF S. 11) UND GESÄNGE DER FABEL-
WESEN UND WASSERTIERE SOWIE SOLISTISCHE UND 
CHORISCHE GESANGSEINLAGEN DER SCHAUSPIELER-
INNEN UNTERMALEN DEN MÄRCHENHAFTEN 
CHARAKTER. FERNER WERDEN VERSCHIEDENE 
MEDIALE MITTEL WIE ETWA MUSIKEINSPIELUNGEN UND 
VIDEOPROJEKTIONEN GENUTZT, UM DAS FANTAS-
TISCHE GESCHEHEN ERLEBBAR ZU MACHEN. ÜBER 
DIE PROJEKTIONEN WERDEN REALE UMWELTEXPERTEN 
AUS DEUTSCHLAND UND DEM BALKAN IN DAS 
THEATERSTÜCK EINGEBUNDEN.

INHALTLICH STEHT BEIM STÜCK WIE IM KASPERLE-

THEATER EINE HAUPTFIGUR IM ZENTRUM DES 
GESCHEHENS, DIE DIE ZUSCHAUER ZUM MITDENKEN 
UND AGIEREN AUFFORDERT. DIESE FIGUR WURDE 
BEWUSST ANGELEGT, UM ZWISCHEN BÜHNE UND 
ZUSCHAUER EINE VERBINDUNG ZU SCHAFFEN UND 
ZUGLEICH EMPATHIE – IN DIESEM FALLE FÜR DAS 
MÄDCHEN MARINA UND IHRE UNTERWASSERFREUNDE 
– ZU SCHAFFEN. HAUPTANLIEGEN DES STÜCKES IST 
ES, DEN ZUSCHAUERN VOR AUGEN ZU FÜHREN, DASS 
SIE EINFLUSS AUF IHR LEBEN NEHMEN UND ES AKTIV 
MITGESTALTEN UND VERBESSERN KÖNNEN. MITTELS 
DES STÜCKES SOLL VERDEUTLICHT WERDEN, WIE SIE 
PROBLEME UND SCHWIERIGKEITEN PRODUKTIV AN-
GEHEN UND OHNE GEWALT FÜR IHRE RECHTE 
EINTRETEN KÖNNEN. UM DIES ANSCHAULICH ZU 
VERMITTELN, WURDE FÜR DAS THEATERSTÜCK DER 
RAHMEN EINES MÄRCHENS GEWÄHLT, IN DEM DIE 
PLASTIKQUEEN ALS BÖSE KÖNIGIN DURCH IHREN 
PLASTIKKONSUM DIE MEERESUMWELT ZERSTÖRT. WIE 
IN MÄRCHEN ÜBLICH BESIEGEN DIE PROTAGONISTEN, 
HIER MARINA GEMEINSAM MIT DEN ZUSCHAUERINNEN, 
DIE KÖNIGIN. 

NEBEN DER ENTWICKLUNG EINES EIGENEN UMWELT-
THEATERS ERÖFFNET DIE VERFLECHTUNG VON UMWELT 
MIT KUNST WEITERE DARSTELLUNGSFORMEN, DIE 
JUNGE MENSCHEN ANSPRECHEN, UMWELTWISSEN 
UND -BEWUSSTSEIN FÖRDERN, RAUM FÜR KREATIVE 
ARBEIT GEBEN UND WICHTIGE LERNPROZESSE IN 
GANG SETZEN. SO KÖNNEN SIE MIT GRUNDSCHUL-
KINDERN BEISPIELSWEISE AUCH FOLGENDE PROJEKTE 
ZU EINEM UMWELTTHEMA INITIIEREN:





29

ANHANG ZU EINHEIT 1: MITSPIEL-GESCHICHTE

UNTENSTEHEND FINDEN SIE BEISPIELHAFT EINEN AUSZUG AUS EINER MITSPIEL-GESCHICHTE ZUM MEER. DIESE 
KANN BELIEBIG ERWEITERT UND VERÄNDERT UND Z.B. AN IHRE REGION/ IHR GEWÄSSER VOR DER HAUSTÜR 
ANGEPASST WERDEN. IN DEN LILAFARBENEN KLAMMERN FINDEN SIE HINWEISE, ZU WELCHEN GERÄUSCHEN SIE DIE 
ZUHÖRERINNEN AUFFORDERN/ ANREGEN UND WIE SIE ALS VORTRAGENDE(R) DIE GESCHICHTE DURCH 
BEWEGUNGEN UNTERMALEN KÖNNEN.

WO DIE FISCHE WOHNEN

ICH MÖCHTE EUCH EINLADEN, MIT MIR AUF EINE 
PHANTASIEREISE ZU GEHEN. SUCHT EUCH EINEN 
PLATZ, SO DASS IHR MICH GUT VERSTEHEN KÖNNT. 
SETZT EUCH HIN, MACHT ES EUCH BEQUEM UND 
SCHLIESST DIE AUGEN. 

SPÜRT IHR DEN BODEN UNTER EUREN FÜSSEN? DER 
STRANDSAND IST WARM UND WEICH. WIR ATMEN 
RUHIG EIN UND AUS. UND UNSERE REISE BEGINNT…

WIR SITZEN AM MEER. DER WIND STREICHELT SANFT 
ÜBER UNSERE HAUT UND DIE SONNE WÄRMT UNSERE 
GESICHTER. WIR ATMEN TIEF EIN UND WIEDER AUS…

WIR HÖREN, WIE EINE WELLE AUF DEN STRAND 
AUFLÄUFT. UND NOCH EINE,  {GERÄUSCH: WELLE} 
UND NOCH EINE. {GERÄUSCH: WELLE}

IN DER FERNE KREISCHT EINE MÖWE. {Geräusch: 
MÖWE} WIR ÖFFNEN UNSERE AUGEN! ÜBER UNS IST 
DER WEITE HIMMEL UND VOR UNS IST DAS MEER. DIE 
MÖWE GLEITET ÜBER DAS BLAUE UND KRISTALLKLARE 
WASSER. UND WIR HÖREN WIEDER DAS RAUSCHEN 
DER WELLEN. {Geräusch: WELLE}

OH, ABER WAS IST DAS? {VORLESER: HAND ÜBER 
AUGEN LEGEN UND IN DIE FERNE SCHAUEN} DA, AM 
HORIZONT ERBLICKEN WIR EIN SCHIFF! {GERÄUSCH: 
SCHIFFSHORN}  

WIR NEHMEN EIN FERNGLAS ZUR HAND UND SCHAUEN 
UNS DAS SCHIFF NÄHER AN. {VORLESER: HÄNDE ZU 
FERNGLAS FORMEN UND DURCHGUCKEN} ES IST EIN 
GROSSES KREUZFAHRTSCHIFF. AN DER RELING 
STEHEN VIELE MENSCHEN, GUCKEN AUFS MEER UND 
WINKEN. JA, ABER WEM {VORLESER: WINKEN} 
WINKEN DIE DENN?

ACH DA! DIREKT NEBEN DEM GROSSEN KREUZ-
FAHRTSCHIFF IST JA NOCH EIN KLEINES SEGELBOOT. 
DAS BOOT SCHAUKELT MIT DEN WELLEN HIN UND 
HER. {GERÄUSCH: BOOT SCHAUKELT HIN- UND HER} 
DURCHS FERNGLAS SEHEN WIR, DASS DIE SEGLER 
AUF EINMAL GANZ AUFGEREGT SIND… OH WIE SCHÖN, 
SIE HABEN IM WASSER EINEN GRUPPE DELFINE 
ENTDECKT! {GERÄUSCH: DELFINE}

DIE DELFINE MACHEN GROSSE LUFTSPRÜNGE UND 
TAUCHEN NEBEN DEM KLEINEN SEGELBOOT IN DAS 
WASSER EIN. {GERÄUSCH: AUFKLATSCHEN AUF 
WASSER} 

UNTER WASSER BEGEGNEN SIE EINEM KLEINEN 
FISCHSCHWARM. DIE FISCHE FLITZEN DURCH DAS 
WASSER UND TANZEN GEMEINSAM MIT DEN DELFINEN 
DURCH DIE WELLEN. ABER DA -  EIN DELPHIN NIMMT 
TEMPO AUF, SPRINGT AUS DEM WASSER... UND 
KLATSCHT MIT DEM RÜCKEN WIEDER AUF DIE WELLEN! 
{GERÄUSCH: AUFKLATSCHEN AUF WASSER} 

ÜBER IHM KREIST DIE MÖWE, DIE WIR SCHON VORHIN 
GEHÖRT HABEN. SIE FLIEGT  {GERÄUSCH: MÖWE} 
AUF DEN STRAND ZU UND KREIST ÜBER UNSEREN 
KÖPFEN. WIR BLICKEN IN DEN HIMMEL UND SEHEN 
IHR DABEI ZU. {VORLESER: LEGT HAND ÜBER AUGEN 
UND BLICKT GEN HIMMEL}

WIR STREICHEN MIT DEN HÄNDEN DURCH DEN 
WARMEN SANDSTRAND UND GENIESSEN UNSEREN TAG 
AM MEER…

©  1  EUCC - DIE KÜSTEN UNION DEUTSCHLAND E.V. 

   ANKE VORLAUF  1  2016
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ZU EINHEIT 7: HÄUFIGSTE MÜLLFUNDE UND ZEITSTRAHL
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DAS TORTENDIAGRAMM LINKS SCHLÜSSELT BEISPIELHAFT DEN IM OSTSEE-
RAUM GEFUNDENEN MÜLL ENTSPRECHEND SEINER HÄUFIGKEIT AUF. 

• Plastikteile
• Deckel, Verschlüsse
• Zigarettenstummel
• Süssigkeitsverpackungen
• Bänder, Schnüre
• Getränkeverpackungen
• kleine Plastiktüten
• Einweggeschirr

DER ZEITSTRAHL RECHTS GIBT 
A U S K U N F T  Ü B E R  D E N 
GESCHÄTZTEN ZERSETZUNGS-
ZEITRAUM VON MATERIALIEN 
UNTERSCHIEDLICHER HER-
KUNFT. HIER IST ZU BEACHTEN, 
DASS DER DEGRADATIONS-
PROZESS MASSGEBLICH VON 
DEN WITTERUNGSBEDINGUNGEN 
BEEINFLUSST WIRD. 

Wochen

Monate

Jahre 
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1. MILCHKARTON O.Ä. ZUNÄCHST GUT 
AUSWASCHEN. NUN DIE OBERE FALZ AN 
DER KANTE ABSCHNEIDEN, SO DASS DER 
KARTON GEÖFFNET WERDEN KANN.

2. DEN BODEN EBENFALLS ENTFERNEN. 

3. DIE SEITENWÄNDE LÄNGSSEITIG NACH 
INNEN KNICKEN.

4. AN DER UNTERSEITE DES KARTONS DIE 
VIER NEU ENTSTANDENEN AUSSENKANTEN 
ETWA EIN DRITTEL HOCH EINSCHNEIDEN. 

5. DIE SEITENWÄNDE NACH AUSSEN 
KLAPPEN UND ENTFERNEN.

6. DEN OBEREN TEIL ZU EINEM DRITTEL

FALTEN UND ANSCHLIESSEND DIE 
VORDERE LASCHE IN DAS HINTERE FACH 
STECKEN.

7. AUF DIE ZWEITE LASCHE DEN ABDRUCK 
DES DECKELS FALZEN. DEN ABDRUCK 
NACHZEICHNEN, AUSSCHNEIDEN UND MIT 
DER NEU ENTSTANDENEN ÖFFNUNG 
VERSCHLIESSEN.

8. FERTIG IST DAS PORTEMONNAIE!

ZU EINHEIT 14: ANLEITUNG UPCYCLING VON 
GETRÄNKEKARTONS

UNTENSTEHEND FINDEN SIE EINE ANLEITUNG ZUR ANFERTIGUNG EINES PORTEMONNAIES AUS EINEM 
GETRÄNKEKARTON.
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ZU EINHEIT 12: BEISPIEL-GESCHICHTE

UNTENSTEHEND FINDEN SIE EIN BEISPIEL FÜR EINE GESCHICHTE SOWIE AUF DER NÄCHSTEN SEITE EINE 
DAZUGEHÖRIGE COMICVORLAGE.

DAS NEUGIERIGE UND BEHERZTE MÄDCHEN MARINA VERBRINGT DEN URLAUB MIT IHRER FAMILIE AM STRAND. AUF 
EINEM TAUCHGANG VERFÄNGT SIE SICH IN EINEM GEISTERNETZ UND KANN NICHT MEHR AN DIE OBERFLÄCHE TAU-
CHEN. DER ZAUBERER WODNI MUZ BEFREIT MARINA AUS DEN FÄNGEN DES GEISTERNETZES UND ERZÄHLT IHR, 
DASS DIE UNTERWASSERWELT VON EINER GROSSEN BEDROHUNG HEIMGESUCHT WIRD. 

AUS DANKBARKEIT FÜR IHRE RETTUNG ENTSCHLIESST SICH MARINA, DEN WASSERLEBEWESEN IN DER NOT BEIZU-
STEHEN UND DAS GEHEIMNIS HINTER DEM UNGLÜCK ZU LÜFTEN. IHRE NACHFORSCHUNGEN ERGEBEN, DASS AUF 
WEITEN TEILEN DES MEERESBODENS MÜLL LIEGT. DIE TIERE VERWECHSELN DEN MÜLL MIT NAHRUNG ODER VER-
HEDDERN SICH UNFREIWILLIG IN SEILEN, NETZEN, PLASTIKTEILEN U.V.M. ZUDEM WIRD IHR LEBENSRAUM DURCH 
LÄRM, GIFTSTOFFE UND ABWASSER ZERSTÖRT.

IRRITIERT UND RATLOS RUFT MARINA EXPERTEN AUS DER MENSCHENWELT AN UND STELLT SIE BEZÜGLICH DER 
MÜLLPROBLEMATIK ZUR REDE. SIE ERFÄHRT, DASS ES BEREITS VIELE UMWELTSCHUTZBEMÜHUNGEN GIBT, 
GLEICHZEITIG ABER AUCH NOCH MENSCHEN, DIE AUS UNTERSCHIEDLICHSTEN BEWEGGRÜNDEN NICHT AUF DIE 
UMWELT ACHTEN. 

UM SICH GEGEN DIE VERMÜLLUNG DER MEERE ZU WEHREN, BERÄT MARINA MIT IHREN UNTERWASSERFREUNDEN, 
WAS SIE SELBST TUN KÖNNEN. GEMEINSAM RUFEN SIE DAS PARLAMENT DER FISCHE AUS, UM ZUSAMMEN EINE 
LÖSUNG ZU FINDEN. 

SCHLIESSLICH WIRD MARINA ALS BOTSCHAFTERIN DES MEERES ZURÜCK ZU DEN MENSCHEN GESCHICKT. IHR 
ANLIEGEN: DIE MENSCHEN AUF DIE AUSWIRKUNGEN IHRES VERHALTENS IM MEER AUFMERKSAM ZU MACHEN UND 
ZU EINEM UMDENKEN ZU BEWEGEN…

DIE HIER AUFGEFÜHRTE ZUSAMMENFASSUNG BERUHT AUF DER GESCHICHTE DES GLEICHNAMIGEN THEATERSTÜCKS PARLAMENT DER 

FISCHE.  KURTHEATER BITTERFELD E.V. DESSAU-ROßLAU E.V. REGULA STEINER-TOMIC ©  1   1  2016
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ZU EINHEIT 12: COMICVORLAGE

Auf ihrem Tauchgang ins Meer erschrickt das kleine Mädchen Marina: Müll, Öl und Lärm 
machen das blaue Unterwasserparadies zunichte! Gemeinsam mit den Meeresbewohnern 
kämpft Marina gegen die Verschmutzung der Meere und gründet das PARLAMENT DER 
FISCHE…
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WEITERFÜHRENDE MATERIALIEN

UNTENSTEHENDE ÜBERSICHT GIBT EINEN AUSGEWÄHLTEN ÜBERBLICK ÜBER WEITERFÜHRENDES MATERIAL, DAS BEI 
DER UMSETZUNG EINES EIGENEN UMWELT-KUNST-PROJEKTES GGF. HILFREICH SEIN KANN. 

Audiyou YouTube für Töne (kostenlose 
Registrierung erforderlich)

www.audiyou.de 

Jamendo Plattform, auf der KünstlerInnen 
ihre Musik frei zur Verfügung 
stellen (kostenlose Registrierung 
erforderlich)

www.jamende.com 

Freemusicarchive Seite mit freier Musik http://freemusicarchive.org 

Auditorix kostenlose Musik und Geräusche 
für die Bildungsarbeit

www.auditorix.de 

freesound freies Soundarchiv (kostenlose 
Registrierung erforderlich)

https://freesound.org 

Hörspielbox kostenlose Sounds zum Download www.hoerspielbox.de

FREIE MUSIK, TÖNE UND GERÄUSCHE 

FREIE BILDER (FOTOS, GRAFIKEN, ZEICHNUNGEN)

Bilder-kostenlos-Lizensfrei www.bilder-kostenlos-lizensfrei.de

Pixabay https://pixabay.com

Fotos zu Meer & Küste www.eucc-d.de/bilddatenbank.html

Fotos zu Müll im Meer www.marlisco.eu/marine-litter-pictures.en.thml

INFOS ZU MÜLL IM MEER

Informationen des deutschen 
Umweltbundesamtes zu Meeresmüll

www.umweltbundesamt.de -> müll im meer 

Aktionsseite zu Müll an Nord- und 
Ostsee

http://meeresmuell.de

Videos von Jugendlichen www.marlisco.eu/national-video-contests.en.html

CORNELL, JOSEPH (2015): “SHARING NATURE: NATURE AWARENESS ACTIVITIES FOR ALL AGES.” CRYSTAL 
CLARITY PUBLISHERS, 216 SEITEN. 

BAER, ULRICH (2009): „666 SPIELE: FÜR JEDE GRUPPE, FÜR ALLE SITUATIONEN“. KALLMEYER; 25. 
VOLLSTÄND. ÜBERARB. AUFLAGE, 422 SEITEN.

LITERATUREMPFEHLUNGEN
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DANK

WIR DANKEN DER FÜR IHR ENTGEGENGEBRACHTES VERTRAUEN UND DIE DEUTSCHEN BUNDESSTIFTUNG UMWELT 
FINANZIELLE UNTERSTÜTZUNG DES INTERNATIONALEN UMWELT-THEATER-PROJEKTES PARLAMENT DER FISCHE.

UNSERER BESONDERER DANK GILT DEN BETEILIGTEN KINDERN, LEHRKRÄFTEN UND ASSOZIIERTEN PARTNERN IN 
MONTENEGRO, BOSNIEN UND HERZEGOWINA, SERBIEN UND DEUTSCHLAND FÜR IHRE GASTFREUNDSCHAFT, IHRE 
BEGEISTERUNG UND ANSTECKENDE FREUDE SOWIE IHR ENGAGEMENT FÜR SAUBERE MEERE UND FLÜSSE. 

INSBESONDERE DIE IN TIVAT, DIE IN SMEDEREVO, DIE„DRAGO MILOVIĆ“-SCHULE „DR JOVAN CVIJIĆ”-SCHULE  
SCHULEN „JOVAN CVIJIĆ“  „ZMAJ JOVA JOVANOVIĆ“  „SVETI SAVA“  , UND IN BANJA LUKA SOWIE DIE

„PETTENKOFER GRUNDSCHULE“ IN BERLIN HABEN ZUM GELINGEN DES PROJEKTES BEIGETRAGEN.

DIESE HANDREICHUNG WURDE MIT MITTELN DER DEUTSCHEN BUNDESSTIFTUNG UMWELT UMGESETZT.
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